Zat nr 4 do ZW

WYDZIAL PODSTAWOWYCH PROBLEMOW TECHNIKI

KARTA PRZEDMIOTU
Nazwa w jezyku polskim . Teoretyczne Podstawy Informatyki
Nazwa w jezyku angielskim . Theoretical Fundamentals of Computer Science
Kierunek studiéw :  Informatyka
Specjalnos¢ (jesli dotyczy)
Stopieni studiéw i forma 1 inzynierskie, stacjonarne
Rodzaj przedmiotu :  wybieralny
Kod przedmiotu : E1_wW04
Grupa kurséw : TAK

Wyktad Cwiczenia | Laboratorium Projekt Seminarium

Liczba godzin zaje¢ zorganizowanych w | 30 30
Uczelni (ZZU)
Liczba godzin catkowitego naktadu pracy | 90 90
studenta (CNPS)
Forma zaliczenia zaliczenie
Dla grupy kurséw zaznaczy¢ kurs kon- | X
cowy
Liczba punktéw ECTS 3 3
w tym liczba odpowiadajaca zajeciom o 3
charakterze praktycznym (P)
w tym liczba punktéw odpowiadajaca zaje- | 3 3
ciom wymagajacym bezposredniego kon-
taktu (BK)

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH KOMPETENCII

Jezyki formalne i techniki translacji. Algorytmy i struktury danych. Logika

CELE PRZEDMIOTU

C1 Zapoznanie stuchaczy z teoretycznymi modelami obliczen.

C2 Opanowanie narzedzi formalnych niezbgdnych do zrozumienia tresci omawianych na wyktadzie.

PRZEDMIOTOWE EFEKTY KSZTALCENIA
Z zakresu wiedzy studenta:

W1 Zna pojecia: maszyna Turinga, funkcja rekurencyjna, funkcja uniwersalna.

W2 Zna podstawowe klasy ztozonosci czasowej i pamigciowej.

Z zakresu umiejetnoSci studenta:

Ul Potrafi okresli¢ przynaleznos$¢ problemu do klasy ztozonosci czasowej i pamigciowej

Z zakresu kompetencji spotecznych studenta:

K1 Rozumie stopien komplikacji zagadnieni zwiazanych z przetwarzaniem danych

K2 Potrafi wyjasni¢ podstawowe zagadnienia zwigzane z teorig obliczef.




TRESCI PROGRAMOWE

Forma zaj¢¢ - wyktady

Wyl Wprowadzenie 2h
Wy2 Maszyny Turinga 2h
Wy3 Klasa funkcji rekurencyjnych 2h
Wy4 Model z rekursja prosta 2h
Wy5 Funcja uniwersalna. h

Wy6 Klasy ztozonosci czasowej i pamigciowe] 4h
Wy7 ZYozono$¢ Kolmogorowa. 2h
Wy8 Obliczenia losowe. 2h
Wy9 Obliczenia kwantowe. 6h

Forma zaj¢¢ - ¢wiczenia

Cwl Automaty, Maszyny Turinga, Maszyna RAM 4h
Cw2 Funkcje rekurencyjne 2h
Cw3 Funkcje rekurencyjnie przeliczalne 2h
Cw4 Wiasciwe funkcje ztozonoSci 2h
Cw5 Klasy L, NL, P, NP, co-NP, PSPACE, EXP 4h
Cwb Klasy probabilistyczne: RP, co-RP, ZPP, PP i BPP 4h
Cw7 Ztozonos¢ Kotmogorowa. 2h
Cw8 Obliczenia kwantowe 4h

STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

1. Wyklad tradycyjny
2. Rozwigzywanie zadan i probleméw

3. Praca wiasna studentéw

OCENA OSIAGNIECTIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW KSZTALCENIA

Oceny Numer efektu ksztatcenia Sposéb oceny efektu ksztatcenia
F1 W1-W2, K1-K2 Egzamin
F2 U1-Ul1, K1-K2 Listy zadan

P=60%*F14+40%*F2
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OPIEKUN PRZEDMIOTU

dr Filip Zago6rski




MACIERZ POWIAZANIA EFEKTOW KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU
Teoretyczne Podstawy Informatyki
Z EFEKTAMI KSZTAL.CENIA NA KIERUNKU INFORMATYKA

Przedmiotowy | Odniesienie przedmiotowego efektu do | Cele przed- | TreSci  pro- | Numer
efekt ksz- | efektéow ksztalcenia zdefiniowanych dla | miotu®* gramowe** narzedzia
talcenia kierunku studiéw i specjalnosci (o ile doty- dydakty-
czy) cznego**
Wi K1_W07K1_W13 Cl Wyl-Wy9 13
w2 K1_W04 K1_WO05 C1 Wyl-Wy9 13
Ul K1_UO01 K1_U02 K1_UO6 K1_U30 | C2 Cwl1-Cw8 23
K1_U31
K1 K1_KO01KI1_K13 c1C2 Wyl-Wy9 123
Cwi-Cws
K2 K1_KO01KI1_K13 Cl1C2 Wyl-Wy9 123
Cw1-Cw8




