Zat nr 4 do ZW

WYDZIAL PODSTAWOWYCH PROBLEMOW TECHNIKI

Nazwa w jezyku polskim
Nazwa w jezyku angielskim
Kierunek studiéw
Specjalnos¢ (jesli dotyczy)
Stopieni studiéw i forma

KARTA PRZEDMIOTU
Ergonomia Systeméw Informacyjnych
Ergonomy of Information Systems
Informatyka

inzynierskie, stacjonarne

Rodzaj przedmiotu wybieralny
Kod przedmiotu El_wW24
Grupa kurséw TAK

Wyktad Cwiczenia | Laboratorium Projekt Seminarium
Liczba godzin zaje¢ zorganizowanych w | 30 30
Uczelni (ZZU)
Liczba godzin catkowitego naktadu pracy | 60 120
studenta (CNPS)
Forma zaliczenia zaliczenie
Dla grupy kurséw zaznaczy¢ kurs kon- | X
cowy
Liczba punktéw ECTS 3 3
w tym liczba odpowiadajaca zajeciom o 3
charakterze praktycznym (P)
w tym liczba punktéw odpowiadajaca zaje- | 3 3
ciom wymagajacym bezposredniego kon-
taktu (BK)

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH KOMPETENCII
Umiejetno$¢ programowania wraz z podstawowymi umiejetnoSciami z zakresu tworzenia interfejsu graficznego.

CELE PRZEDMIOTU

C1 Zapoznanie stuchaczy z podstawowymi zasadami budowy uzytecznych interfejsow

C2 Zdobycie umiejetnosci oceny uzyteczznos$ci typowych systeméw informacyjnych i projektowania

uzytecznych interejséw




PRZEDMIOTOWE EFEKTY KSZTALCENIA
Z zakresu wiedzy studenta:

W1 Zna fachowe pojecia i zasady z zakresu ergonomii systeméw informacyjnych
W2 Zna psychologiczne i spoteczne uwarunkowania dotyczace funkcjonowania interfejsu uzytkownika

W3 Zna proces projektowania interfejsu uzytkownika.

Z zakresu umiejgtnosci studenta:

U1l Umie zaprojektowaé GUI systemu informatycznego

U2 Umie oceni¢ i przeprojektowac interfejs typowego systemu informatycznego
Z zakresu kompetencji spolecznych studenta:

K1 Umie poznaé potrzeby uzytkownika systemu informatycznego oraz klienta

K2 Potrafi stworzy¢ instrukcje uzytkownika oraz system pomocy

K3 Potrafi zaprojektowac i przeprowadzi¢ cykl szkolert uzytkownikéw

TRESCI PROGRAMOWE

Forma zaj¢¢ - wyktady

Wyl Podstawowe pojgcia 2h
Wy2 Typowe btedy GUI 2h
Wy3 Projektowanie GUI 6h
Wy4 Psychologiczne aspekty ergonomii systemow. 2h
Wy5 Dokumentacja GUI 2h
Wy6 Rozbudowa i przeprojektowywanie istniejacych systemoéw. 2h
Wy7 Testowanie 2h
Wy8 Podstawowe zasady DTP 2h
Wy9 GUI dla systeméw niestandardowych 2h
Wyl0 | Ergonomia w systemach moblinych. 2h
Wyll Uzyteczno$¢ a bezpieczenstwo 4h
Wyl2 | Podsuowanie 2h
Forma zajec - laboratorium
Labl Analiza podstawowych btedéw GUI 6h
Lab2 Projekt i implementacja GUI systemu informatycznego Sredniej wielkoSci. 16h
Lab3 Eskeprtyza dotyczaca ergonomii systemu informatycznego 4h
Lab4 Szkolenie uzytkownikéw 4h




STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

1. Wyktad tradycyjny

2. Wyktad multimedialny

3. Rozwiazywanie zadai i probleméw

4. Tworzenie projektéw programistycznych

5. Praca wlasna studentow

OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW KSZTALCENIA

Oceny Numer efektu ksztatcenia Sposéb oceny efektu ksztalcenia
F1 WI1-W3, K1-K3 Kolokwium
F2 U1-U2, K1-K3 Ocena progrméw

P=50%*F1+50%*F2

LITERATURA PODSTAWOWA I UZUPELNIAJACA

1. W.0O.Galitz: The Essential Guide to User Interface Design: An Introduction to GUI Design Principles and
Techniques

2. S.Krug: Don’t make me think !

OPIEKUN PRZEDMIOTU

dr Marek Klonowski




MACIERZ POWIAZANIA EFEKTOW KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU
Ergonomia Systeméw Informacyjnych
7 EFEKTAMI KSZTAL.CENIA NA KIERUNKU INFORMATYKA

Przedmiotowy | Odniesienie przedmiotowego efektu do | Cele przed- | TreSci  pro- | Numer
efekt ksz- | efektéow ksztalcenia zdefiniowanych dla | miotu®* gramowe** narzedzia
talcenia kierunku studiéw i specjalnosci (o ile doty- dydakty-
czy) cznego**
Wi K1_W14K1_W15K1_W17 C1 Wyl-Wyl2 125
w2 K1_W14K1_W15K1_W17 C1 Wyl-Wyl2 125
W3 K1_W14K1_W15K1_W17 Cl1 Wyl-Wyl2 125
Ul K1_U01 K1_U02 KI1_U03 K1_U04 | Cl Labl-Lab4 345
K1_UO7K1_U19K1_U21K1_U32
U2 K1_U01K1_UO3K1_Ul5K1_U21 Cl1 Labl-Lab4 345
K1 K1_K10Kl K12 Kl K14 K1 K15 C1C2 Wyl-Wyl2 12345
Labl-Lab4
K2 K1_K10KI1_K12KI1_KI14 K1_K15 C1C2 Wyl-Wyl2 12345
Labl-Lab4
K3 K1_K10K1_K12K1_K14 c1C2 Wyl-Wyl2 12345
Labl-Lab4




