Zat nr 4 do ZW

WYDZIAL PODSTAWOWYCH PROBLEMOW TECHNIKI
KARTA PRZEDMIOTU
Nazwa w jezyku polskim . Srodowisko Programisty
Nazwa w jezyku angielskim :  Programmer environment
Kierunek studiéw :  Informatyka
Specjalnos¢ (jesli dotyczy)
Stopieni studiéw i forma :  inzynierskie, stacjonarne
Rodzaj przedmiotu :  wybieralny
Kod przedmiotu : E1_w27
Grupa kurséw : TAK
Wyktad Cwiczenia | Laboratorium Projekt Seminarium
Liczba godzin zajg¢ zorganizowanych w | 30 30
Uczelni (ZZU)
Liczba godzin catkowitego naktadu pracy | 90 90
studenta (CNPS)
Forma zaliczenia zaliczenie
Dla grupy kurséw zaznaczy¢ kurs kon- | X
cowy
Liczba punktéw ECTS 3 3
w tym liczba odpowiadajaca zajeciom o 3
charakterze praktycznym (P)
w tym liczba punktéw odpowiadajaca zaje- | 3 3
ciom wymagajacym bezposSredniego kon-
taktu (BK)

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH KOMPETENCII
Podstawowe wiadomosci z zakresu systemdéw operacyjnych. Znajomos¢ jezykéw programowania C i Java.

CELE PRZEDMIOTU

C1 Zapoznanie z powszechnie dostgpnymi i stosowanymi narzedziami wspomagajacymi pracg programisty

C2 Nabycie praktycznych umiejetnosci w zakresie stosowania narzgdzi programistycznych.




PRZEDMIOTOWE EFEKTY KSZTALCENIA
Z zakresu wiedzy studenta:
W1 Zrozumienie zastosowarn i zasad dziatania repozytoriéw i ich znaczenia w pracy zespotowe;j.
W2 Zrozumienie zasad dziatania oraz mozliwosci udostgpnianych przez powtoke systemowa.

W3 Wiedza na temat typowych zaleznosci pomigdzy sktadnikami projektu programistycznego oraz mozliwosci
narzgdzi automatycznej rekompilacji.

W4 Zrozumienie zasad pracy debuggera i narzedzi kontroli zarzadzania pamigcia oraz ich przydatnosSci w wyna-
jdywaniu btedow.

W5 Znajomos¢ zintegrowanych srodowisk programowania i narzgdzi automatycznego generowania dokumen-
tacji programu.

Z zakresu umiejetnoSci studenta:

U1 Umiejetnos¢ korzystania z repozytoriéw w pracy indywidualnej i zbiorowe;j
U2 Umiejetnos¢ korzystania z powtoki oraz dostgpnych poleceri systemowych i umiejetnos¢ pisania skryptéw

U3 Umiejetno$¢ konstruowania opisu zalezno$ci pomiedzy skladnikami projektu programistycznego dla
narzedzi automatycznej rekompilacji

U4 Umiejetnos¢ korzystania z debuggera i narzgdzi kontroli zarzadzania pamigcia

US Umiejetnos¢é wykorzystania mozliwosci oferowanych przez zintegrowane §rodowiska programowania oraz
automatycznego generowania dokumentacji.

Z zakresu kompetencji spotecznych studenta:

K1 Przygotowanie do pracy grupowej nad projektem

K2 Rozumie potrzebe dokumentacji réznych aspektéw tworzonego oprogramowania oraz rzetelnej, drobiaz-
gowej i nieustajacej analizy kodu tworzonego oprogramowania

TRESCI PROGRAMOWE

Forma zajg¢ - wyktady

Wyl Repozytorium 4h
Wy2 Repozytoria rozproszone 4h
Wy3 Powloka i narzgdzia dostgpne w systemach Linux i Unix 6h
Wy4 Automatyzacja rekompilacji programéw 4h
Wy5 Deugowanie programow 2h
Wy6 Srodowiska zintegrowane i narzedzia programowania w popularnych jezykach programowa- | 6h
nia
Wy7 Generowanie dokumentacji 2h
Wy8 Kontrolowanie zarzadzania pamigcia 2h




Forma zaje¢ - laboratorium

Labl Repozytorium 6h
Lab2 Repozytoria rozproszone 4h
Lab3 Programowanie skryptéw systemowych 6h
Lab4 Narzedzia automatycznej rekompilacji 4h
Lab5 Debugowanie programéw i kontrola pamigci 6h
Lab6 Srodowiska programistyczne 4h
STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE
1. Wyktad multimedialny
2. Rozwiazywanie zadan programistycznych

3.

Praca wiasna studentow

OCENA OSIAGNIECTIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW KSZTALCENIA

Oceny Numer efektu ksztatcenia Sposéb oceny efektu ksztatcenia
F1 W1-W5, K1-K2 Kolokwium sprawdzajace wiedzg
F2 Ul1-U5, K1-K2 Oceny z wykonanych zadan prakty-

cznych

P=40%*F1+60%*F2

LITERATURA PODSTAWOWA I UZUPELNIAJACA

. http://svnbook.red-bean.com/

http://mercurial.selenic.com/
http://book.git-scm.com/
http://www.gnu.org/software/bash/manual/
http://www.gnu.org/software/make/manual/
http://www.gnu.org/software/gdb/documentation/

http://www.stack.nl/ dimitri/doxygen/

. http://valgrind.org/

http://www.gnu.org/software/coreutils/manual/

10. http://netbeans.org/
11. http://www.oracle.com/technetwork/java/javase/documentation/index.html
12. http://sourceware.org/autobook/
OPIEKUN PRZEDMIOTU
dr Marcin Kik




MACIERZ POWIAZANIA EFEKTOW KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU
Srodowisko Programisty
7 EFEKTAMI KSZTAL.CENIA NA KIERUNKU INFORMATYKA

Przedmiotowy | Odniesienie przedmiotowego efektu do | Cele przed- | TreSci  pro- | Numer

efekt ksz- | efektéow ksztalcenia zdefiniowanych dla | miotu®* gramowe** narzedzia

talcenia kierunku studiéw i specjalnosci (o ile doty- dydakty-
czy) cznego**

Wi K1_W14K1_W15 Cl Wyl-Wy8 13

w2 K1_wW04 K1_w05 K1_wW06 K1_w07 | Cl Wyl-Wy8 13
K1_WO8 K1_W13KI1_wl5

W3 K1_W06 K1_W15 C1 Wyl-Wy8 13

w4 K1_W04 K1_wW06 K1_W08 K1_wli3 | Cl Wyl-Wy8 13
K1_W15

W5 K1_WO08 K1_W15 C1 Wyl-Wy8 13

Ul K1_U02 K1_U03 K1_Ul5 K1_U1l9 | Cl Lab1-Lab6 23
K1_U22K1_U25K1_U26

U2 K1_U0l1 K1_U02 K1_U03 K1_U06 | Cl Lab1-Lab6 23

K1_U09 KI1_Ul5 KI1_Ul7 K1_U1lS8
K1_U19 K1_U21 K1_U22 K1_U23

K1_U26

U3 K1_U02 K1_U03 K1_U04 K1_Ul5 | Cl1 Labl-Lab6 23
K1_U18K1_U19KI1_U22K1_U27

U4 K1_UO1 K1_UO3K1_UO6K1_U17 Cl1 Labl-Lab6 23

Us K1_Ul2 KI1_U1l5 K1_Ule K1_U1l7 | Cl Labl1-Lab6 23
K1_U18K1_U19K1_U22K1_U23

K1 K1_K01 K1_KO06 K1_KO07 KI1_K08 | C1C2 Wyl-Wy8 123
K1_KO9KI_KI1I0K1_K13 Labl-Lab6

K2 K1_KO06K1_KO9KI1_KI11KI1_K13 Ci1C2 Wyl-Wy8 123

Labl-Lab6




