Zat nr 4 do ZW

WYDZIAL PODSTAWOWYCH PROBLEMOW TECHNIKI

KARTA PRZEDMIOTU
Nazwa w jezyku polskim Kurs Programowania
Nazwa w jezyku angielskim Programming
Kierunek studiéw Informatyka

Specjalnos¢ (jesli dotyczy)
Stopieni studiéw i forma

inzynierskie, stacjonarne

Rodzaj przedmiotu obowiazkowy
Kod przedmiotu E1_I02
Grupa kurséw TAK

Wyktad Cwiczenia | Laboratorium Projekt Seminarium
Liczba godzin zaje¢ zorganizowanych w | 30 30
Uczelni (ZZU)
Liczba godzin catkowitego naktadu pracy | 45 75
studenta (CNPS)
Forma zaliczenia zaliczenie
Dla grupy kurséw zaznaczy¢ kurs kon- | X
cowy
Liczba punktéw ECTS 2 2
w tym liczba odpowiadajaca zajgciom o 2
charakterze praktycznym (P)
w tym liczba punktéw odpowiadajaca zaje- | 2 2
ciom wymagajacym bezposredniego kon-
taktu (BK)

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH KOMPETENCII

Znajomo$¢ jezyka C.

CELE PRZEDMIOTU

C1 Zapoznanie z podstawami programowania obiektowego na przyktadzie jezykow Java i C++

C2 Nabycie umiejgtnosci programowania w jezykach obiektowych (Java i C++)




PRZEDMIOTOWE EFEKTY KSZTALCENIA
Z zakresu wiedzy studenta:

W1 Zna podstawowe pojecia i zagadnienia wystgpujace w programowaniu obiektowym
W2 Zna podstawowe zasady projektowania obiektowego aplikacji

W3 Zna jezyki programowania obiektowego C++ i JAVA

Z zakresu umiejgtnosci studenta:

U1l Umie programowac proste problemy w jezykach C++ i JAVA.

U2 Potrafi zaprojektowac i zaimplementowac graficzny interfejs uzytkownika.

U3 Potrafi zbudowac prostg aplikacje sieciowa.

U4 Potrafi stworzy¢ petna dokumentacje tworzonego kodu

Z zakresu kompetencji spolecznych studenta:

K1 Potrafi wyjasni¢ w sposéb zrozumiaty na czym polega projektowanie obiektowe.

K2 Potrafi zaprojektowac graficzny interfejs uzytkownika zrozumiaty dla niespecjalisty.

TRESCI PROGRAMOWE

Forma zaj¢¢ - wyktady

Wyl Wprowadzenie do jezykéw obiektowych 2h
Wy2 Klasy i obiekty 2h
Wy3 Dziedziczenie 2h
Wy4 Wyjatki 2h
Wy5 Graficzny interfejs uzytkownika 4h
Wy6 Aplety 2h
Wy7 Watki 2h
Wy8 Proces dokumentowania kodu 2h
Wy9 Kolekcje i typy uogdlnione 2h
Wyl0 | Strumienie i serializacja danych. Gniazdka sieciowe 2h
Wyll Wprowadzenie do UML 4h
Wyl2 | Zintegrowane Srodowisko programistyczne. Testowanie aplikacji 2h
Wyl3 Podsumowanie wykladu. Kolokwium zaliczeniowe 2h
Forma zaje¢ - laboratorium
Labl Zapoznanie si¢ z kompilatorami jezykéw JAVA i C++ 2h
Lab2 Proste problemy 10h
Lab3 Proste interfejsy graficzne 8h
Lab4 Dokumentacja kodu 2h
Lab5 Projekty programistyczne 8h




STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

. Wyktad tradycyjny

Wyktad multimedialny

. Rozwiazywanie zadan programistycznych

Konsultacje

Praca wtasna studentéw

OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW KSZTALCENIA

Oceny Numer efektu ksztatcenia Sposéb oceny efektu ksztalcenia

F1 W1-W3, K1-K2 Kolokwium z podstawowych wlas-
nos$ci porgramowania obiektowego

F2 Ul1-U4, K1-K2 Ocena terminowosci i jakosci odd-
awanych zadan programistycznych

P=20%*F14+80%*F2

LITERATURA PODSTAWOWA I UZUPELNIAJACA

SANE U

Bruce Eckel, Thinking in Java, Helion, 2009.

Bruce Eckel, Thinking in C++, Helion, 2009.

G. Booch, J. Rumbaugh, I. Jacobson, UML przewodnik uzytkownika, WNT, 2002.

Developer Resources for Java Technology, http://www.oracle.com/technetwork/java/index.html
Stroustrup B, Jezyk C++, Warszawa, WNT, 1997.

Ken Arnold, James Gosling, Java, WNT, Warszawa 1999.

Bertrand Meyer, Programowanie zorientowane obiektowo, Helion.

OPIEKUN PRZEDMIOTU

dr Maciej Gebala




MACIERZ POWIAZANIA EFEKTOW KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU

Kurs Programowania
Z EFEKTAMI KSZTAL.CENIA NA KIERUNKU INFORMATYKA

Przedmiotowy | Odniesienie przedmiotowego efektu do | Cele przed- | TreSci  pro- | Numer
efekt ksz- | efektéow ksztalcenia zdefiniowanych dla | miotu®* gramowe** narzedzia
talcenia kierunku studiéw i specjalnosci (o ile doty- dydakty-
czy) cznego**
Wi K1_WO06 K1_WO8KI_W1lK1_W15 C1 Wyl-Wyl3 1245
w2 K1_W06 K1_WO8 K1_W15 C1 Wyl-Wyl3 1245
W3 K1_W08 Cl1 Wyl-Wyl3 1245
Ul K1_U01 K1_Ul5 K1_Ul8 K1_Ul9 | Cl Labl-Lab5 345
K1_U22 K1 _U24
U2 K1_U01 K1 _Ul2 K1 Ul5 K1_Ul8 | Cl Labl-Lab5 345
K1_U21 K1_U22K1_U24
U3 K1_U01 KI1_U04 K1_Ul2 K1_Ul5 | Cl Lab1-Lab5 345
K1_U19K1_U21K1_U22K1l_U24
U4 K1_U01 K1_U04 K1_Ul2 K1_U1l5 | CI Lab1-Lab5 345
K1_U22 K1_U24
K1 K1_KO08K1_K13KI1_K14 c1C2 Wyl-Wyl3 12345
Labl-Lab5
K2 K1_KO01K1_KO04 K1_KO5K1_K14 c1C2 Wyl-Wyl3 12345
Labl-Lab5




