Zat nr 4 do ZW

WYDZIAL PODSTAWOWYCH PROBLEMOW TECHNIKI

Nazwa w jezyku polskim
Nazwa w jezyku angielskim
Kierunek studiéw
Specjalnos¢ (jesli dotyczy)
Stopieni studiéw i forma

KARTA PRZEDMIOTU
Metody Wytwarzania Oprogramowania
Software Development Methods
Informatyka

inzynierskie, stacjonarne

Rodzaj przedmiotu wybieralny
Kod przedmiotu E1_W32
Grupa kurséw TAK

Wyktad Cwiczenia | Laboratorium Projekt Seminarium
Liczba godzin zaje¢ zorganizowanych w | 30 30
Uczelni (ZZU)
Liczba godzin catkowitego naktadu pracy | 60 120
studenta (CNPS)
Forma zaliczenia zaliczenie
Dla grupy kurséw zaznaczy¢ kurs kon- | X
cowy
Liczba punktéw ECTS 3 3
w tym liczba odpowiadajaca zajeciom o 3
charakterze praktycznym (P)
w tym liczba punktéw odpowiadajaca zaje- | 3 3
ciom wymagajacym bezposredniego kon-
taktu (BK)

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH KOMPETENCII

C1 Przedstawienie technik wytwarzania oprogramowania stosowanych w firmach informatycznych

C2 Przejscie przez wszystkie fazy tworzenia systemu informatycznego

CELE PRZEDMIOTU




PRZEDMIOTOWE EFEKTY KSZTALCENIA
Z zakresu wiedzy studenta:
W1 Zna metodyki wytwarzania projektéw informatycznych

W2 Zna podstawowe pojecia zwiagzane z zarzadzaniem projektami, zakresem projektu oraz planowaniem pro-
jektu

W3 Zna pojecia zwigzane z zarzadzaniem jakoScia i ryzykiem w projekcie
Z zakresu umiejgtnosci studenta:

U1 Potrafi zdefiniowaé zakres i zaplanowac tworzenie projektu

U2 Potrafi oszacowaé koszty i ryzyko projektu

U3 Potrafi tworzy¢ funkcjonalno$¢ systemu informatycznego

U4 Potrafi zaprojektowac i udokumentowac system informatyczny

Z zakresu kompetencji spolecznych studenta:

K1 Posiada zdolnos§¢ wspétpracy z innymi specjalistami w zakresie tworzenia projektéw informatycznych

TRESCI PROGRAMOWE

Forma zaj¢¢ - wyktady

Wyl Podstawy zarzadzania projektami 2h
Wy2 Rozpoczgcie i zakres projektu 2h
Wy3 Planowanie projektu 4h
Wy4 Metodyki tworzenia oprogramowania 8h
Wy5 Zarzadzanie kosztami w projekcie 4h
Wy6 Zarzadzanie jakoscia w projekcie 2h
Wy7 Zarzadzanie ryzykiem projektowym 2h
Wy8 Dokumentowanie projektu 2h
Wy9 Poréwnanie metodyk tworzenia oprogramowania 2h
Forma zaje¢ - laboratorium
Labl Deklaracja tematu tworzonego systemu 4h
Lab2 Tworzenie projektu dla pierwszej wersji systemu 4h
Lab3 Implementacja pierwszej wersji systemu 4h
Lab4 Tworzenie projektu dla drugiej wersji systemu 4h
Lab5 Implementacja drugiej wersji systemu 4h
Lab6 Tworzenie projektu dla koficowej wersji systemu 4h
Lab7 Implementacja koicowej wersji systemu 6h

STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

1. Wyklad tradycyjny
2. Wyktad multimedialny

3. Tworzenie projektéw programistycznych




OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW KSZTALCENIA

Oceny Numer efektu ksztatcenia Sposéb oceny efektu ksztatcenia

F1 W1-W3, K1-K1 Kolokwium zaliczeniowe

F2 Ul1-U4, K1-K1 Srednia ocen z realizacji etapéw
projektu

P=50%*F1+50%*F2

LITERATURA PODSTAWOWA I UZUPELNIAJACA

1. A Guide to the Project Management Body of Knowledge

OPIEKUN PRZEDMIOTU

dr Wojciech Macyna




MACIERZ POWIAZANIA EFEKTOW KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU

Metody Wytwarzania Oprogramowania
Z EFEKTAMI KSZTAL.CENIA NA KIERUNKU INFORMATYKA

Przedmiotowy | Odniesienie przedmiotowego efektu do | Cele przed- | TreSci  pro- | Numer

efekt ksz- | efektéow ksztalcenia zdefiniowanych dla | miotu®* gramowe** narzedzia

talcenia kierunku studiéw i specjalnosci (o ile doty- dydakty-
czy) cznego**

Wi K1_WO05K1_W15K1_W17 Cl Wyl-Wy9 12

w2 K1_wW17 C1 Wyl-Wy9 12

W3 K1_W15K1_W17 Cl1 Wyl-Wy9 12

Ul K1_U02 K1_U0O3 K1_U04 Cl Labl-Lab7 3

U2 K1_U17K1_U32 C1 Labl1-Lab7 3

U3 K1_U03 K1_Ul2 KI1_U21 K1_U23 | Cl Labl-Lab7 3
K1_U28

U4 K1_U0O1K1_UO3KI1_UI15K1_U19 Cl1 Labl-Lab7 3

K1 K1_KO01 K1_KO06 Cl1C2 Wyl-Wy9 123

Labl-Lab7




