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KARTA PRZEDMIOTU

Nazwa przedmiotu w jezyku polskim
Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim
Kierunek studiow

Specjalnosé (jesli dotyczy)

Poziom i forma studiow

Architektura Komputerow
Computer Architecture
Informatyka algorytmiczna

I stopien, stacjonarna

Rodzaj przedmiotu obowiazkowy
Jezyk wykladowy polski
Cykl ksztalcenia od 2024/2025
Kod przedmiotu WO04INA-SI0035G
Grupa zajec : TAK

Wyktad Cwiczenia | Laboratorium Projekt Seminarium
Liczba godzin zaje¢ zorganizowanych w | 30 30
Uczelni (ZZU)
Liczba godzin catkowitego naktadu pracy | 50 75
studenta (CNPS)
Forma zaliczenia egzamin
Dla grupy kurséw zaznaczy¢ kurs kon- | X
cowy
Liczba punktéw ECTS 2 3
w tym liczba punktéw odpowiadajaca za- 3
jeciom o charakterze praktycznym (P)
w tym liczba punktéw ECTS odpowia- | 2,88

dajaca zajeciom wymagajacym bezpoSred-
niego udziatu nauczycieli lub innych oséb
prowadzacych zajecia (BU)

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI
I KOMPETENCJI SPOLECZNYCH

Znajomos¢ podstaw logiki i rachunku zdari i kwantyfikator6w. Umiejetnos¢ przeksztatcania réwnan algebraicz-

nych. Umiejetnos¢ programowania (dowolny jezyk).

C1 Zapoznanie ze struktura, budowa i wynikajacymi mozliwo$ciami i ograniczeniami uktadéw procesorowych

i mikrokontrolerowych.

CELE PRZEDMIOTU

C2 Zapoznanie z metodami obliczeniowymi wykorzystywanymi w systemach komputerowych.




PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z zakresu wiedzy studenta:

W1 Znajomos$¢ réznych reprezentacji liczbowych, ich wtasciwosci i mozliwosci obliczeniowych
W2 Znajomo$¢ réznych architektur procesordw i ich elementéw sktadowych

W3 Znajomos$¢ budowy i dziatania elementarnych blokéw logicznych procesora
Z zakresu umiejgtnosci studenta:
U1l Umiejetnos¢é wykonywania obliczet w systemach innych niz dziesigtny

U2 Umiejetnos¢ konstrukeji elementarnych blokéw logicznych komputera

U3 Umiejetnos¢é zaprojektowania obliczen na elementarnym poziomie danej architektury

Z zakresu kompetencji spolecznych studenta:

K1 Swiadomos$¢ ograniczen narzucanych przez architekturg na mozliwosci wykonywania programéw

K2 Swiadomos¢ potrzeby znajomosci elementarnych probleméw elektronicznych w kontekscie pracy programi-

sty
TRESCI PROGRAMOWE
Forma zajeé - wyklad

Wyl Historia obliczen i komputeréw. 1h
Wy2 Systemy liczbowe, pojecie reprezentacji liczby 1h
Wy3 Obliczenia w systemach binarnych (BCD, NBC, Ul, U2): dodawanie, mnozenie, sposoby | 4h

szybkiego mnozenia
Wy4 Alternatywne reprezentacje symboli, kody Graya, UTF, IEEE-754 2h
Wy5 Logika Bool’a, elementarne bramki logiczne, uktady kombinacyjne. 2h
Wy6 Automat Mealy i Moore’a, przerzutniki. Uktady sekwencyjne. 2h
Wy7 Pamig¢. Rodzaje pamigci, jej organizacja. Pamigé cache i zarzadzanie nia. Pamigé wirtualna. | 4h
Wy8 Prosta architektura procesora, CPU, GPGPU, mikrokontrolery. 4h
Wy9 Wykonywanie programéw. Pojecie kodu maszynowego. Wielopotokowos¢. 2h
Wyl0 | Organizacja wejscia/wyjscia. Urzadzenia zewnetrzne. Mechanizm przerwan. 2h
Wyll Elementy sktadowe komputera PC. Ptyta gtéwna. 2h
Wyl2 | Inne architektury (ARM, Risc V, itp.) 2h
Wyl3 Komputer kwantowy: podstawowe uktady kwantowe. 2h

Suma godzin 30h




Forma zajeé - ¢wiczenia

Cwl Konwersja migdzy réznymi podstawami reprezentacji liczby 2h
Cw2 Operacje arytmetyczne: dodawanie, mnozenie 2h
Cw3 Kody Graya, BCD, UTF-8, IEEE-754 2h
Cw4 Algebra Boola, minimalizacja funkcji boolowskiej (siatki Carnaugh, met. Quinne- | 4h
McLusky’ego)
CwS5 Uktady kombinacyjne z bramek logicznych 2h
Cwb Automat Mealy i Moore’a. Konwersja. 2h
Cw7 Przerzutniki: dziatanie, réwnanie charakterystyczne. 2h
Cw8 Synteza uktadéw sekwencyjnych na wybranych typach przerzutnikéw. 4h
Cw9 Projektowanie elementarnych uktadéw logicznych - kodery, pamigci LUT, sumatory, pa- | 4h
migci, ALU
Cwl0 | Zaawansowane metody szybkiego dodawania (sumatory CSA, CLA) 2h
Cwll Prosty procesor MARIE - elementarne programy i analiza wykonania w opisie RTL 4h
Suma godzin 30h

STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

1. Wyktad tradycyjny
2. Wyktad multimedialny
3. Rozwiazywanie zadan i probleméw

4. Praca wiasna studentow

OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW UCZENIA SIE

Oceny (F - formatujaca (w trakcie | Numer efektu uczenia si¢ Sposéb oceny osiagnigcia efektu
semestru), P - podsumowujaca (na uczenia si¢

koniec semestru)

F1 W1-W3, K1-K2 egzamin

F2 U1-U3, K1-K2 kolokwium

P=60%*F14+40%*F2

LITERATURA PODSTAWOWA I UZUPEENIAJACA

1. Jozef Kalisz: Podstawy elektroniki cyfrowej
2. M.M. Mano: Projektowanie systemdow logicznych maszyn cyfrowych
3. Janusz Biernat: Arytmetyka komputerow

4. Janusz Biernat: Architektura komputeréw

NAUCZYCIEL AKADEMICKI ODPOWIEDZIALNY ZA PRZEDMIOT

dr inz. Przemystaw Btaskiewicz




MACIERZ POWIAZANIA EFEKTOW UCZENIA SIE DLA PRZEDMIOTU

Architektura Komputeréw
Z EFEKTAMI UCZENIA SIE NA KIERUNKU INFORMATYKA ALGORYTMICZNA

Przedmiotowy | Odniesienie przedmiotowego efektu do | Cele przed- | Tresci progra- | Numer  na-
efekt uczenia | efektow uczenia si¢ zdefiniowanych dla | miotu** mowe** rzgdzia
sig kierunku studiéw dydaktycz-
nego**
Wi K1_W05K1_W10 Cl Wyl-Wyl3 124
w2 K1_WO9K1_W12 Cl Wyl-Wyl3 124
W3 K1_WO05K1_W09 K1_W10 K1_W12 Cl Wyl-Wyl3 124
Ul K1_U01 K1_UO3K1_UO07K1_U20 C2 Cwl-Cwll 34
U2 K1_U04 KI1_U10 K1_Ull K1_U13 | C2 Cwl-Cwll 34
K1_U18K1_U19
u3 K1_U07 K1_U08 K1 _U10 K1_U1ll | C2 Cwl-Cwll 34
K1_Ul14K1_U19
K1 K1_KO01 cl1C2 Wyl-Wyl3 1234
Cwi-Cwll
K2 K1_KO01 K1_K02 K1_KO05 C1C2 Wyl-Wyl3 1234
Cwi-Cwll




