Zat. nr 6 do ZW 77/2023

WYDZIAL INFORMATYKI I TELEKOMUNIKACJI/KATEDRA PODSTAW INFORMATYKI
KARTA PRZEDMIOTU
Nazwa przedmiotu w jezyku polskim . Projekt Zespolowy
Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim : Team Project
Kierunek studiow :  Informatyka algorytmiczna
Specjalnosé (jesli dotyczy) D —
Poziom i forma studiow . I stopien, stacjonarna
Rodzaj przedmiotu : obowiazkowy
Jezyk wykladowy : polski
Cykl ksztalcenia od o 2024/2025
Kod przedmiotu : WO4INA-S10047P
Grupa zajeé . TAK
Wyktad Cwiczenia | Laboratorium Projekt Seminarium
Liczba godzin zajg¢ zorganizowanych w 30
Uczelni (ZZU)
Liczba godzin catkowitego naktadu pracy 75
studenta (CNPS)
Forma zaliczenia zaliczenie
na oceng
Dla grupy kurséw zaznaczy¢ kurs kon-
cowy
Liczba punktéw ECTS 3
w tym liczba punktéw odpowiadajaca za- 3

jeciom o charakterze praktycznym (P)

w tym liczba punktéw ECTS odpowia- | 1,52
dajaca zajgciom wymagajacym bezposred-
niego udziatu nauczycieli lub innych oséb
prowadzacych zajecia (BU)

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI
I KOMPETENCJI SPOLECZNYCH
Zaliczony kurs ,,wstep do programowania” lub podobny. Znajomo$¢ podstaw technik potrzebnych do implemen-
tacji relacyjnych baz danych oraz podstaw protokotéw sieciowych.

CELE PRZEDMIOTU

C1 Celem jest przygotowanie studentéw do zespotowej pracy projektowej, w ramach ktérej powstaje system
informatyczny zgodny z przygotowanym projektem.




PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z zakresu wiedzy studenta:

W1 Wiedza z zakresu podstawowych metodyk pracy zespotowej w tworzenia oprogramowania.
Z zakresu umiejgtnosci studenta:
U1l Umie zaprojektowac system informatyczny wykorzystujac dowolna notacje.

U2 Potrafi programowac i testowa¢ systemy informatyczne zgodnie z projektem.

U3 Potrafi tworzy¢ dokumentacj¢ techniczna systeméw informatycznych.

Z zakresu kompetencji spolecznych studenta:

K1 Potrafi wspdtpracowaé przy tworzeniu projektu programistycznego.

K2 Potrafi zaprezentowac¢ produkt programistyczny oraz szkoli¢ uzytkownikow.

TRESCI PROGRAMOWE

Forma zajec - projekt

Prl Przygotowanie wstgpne projektu systemu, okreSlenie celu, zakresu,wymagan funkcjonalnych | 3h
i pozafunkcjonalnych systemu.
Pr2 Projekt systemu uwzgledniajacy rézne role jego uzytkownikéw, stopieft rozproszenia prze- | 7h
twarzania, logike sterowania i przeplyw danych.
Pr3 Implementacja systemu. 15h
Pr4 Testowanie. 3h
Pr5 Wdrozenie systemu. 2h
Suma godzin 30h

STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

1. Tworzenie projektéw programistycznych

2. Praca wtasna studentow

OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW UCZENIA SIE

Oceny (F - formatujaca (w trakcie | Numer efektu uczenia si¢ Sposéb oceny osiagnigcia efektu

semestru), P - podsumowujaca (na uczenia sie

koniec semestru)

F1 WI1-W1, U1-U3, K1-K2 Ocena jakosci kodu, zakresu zreali-
zowanych wymagai oraz zgodno-
$ci implementacji z projektem.

P=100%*F1

LITERATURA PODSTAWOWA 1 UZUPELNIAJACA

1. Dokumentacja wykorzystywanych narzedzi projektowych i programistycznych.




NAUCZYCIEL AKADEMICKI ODPOWIEDZIALNY ZA PRZEDMIOT

dr hab. inz. Lukasz Krzywiecki




MACIERZ POWIAZANIA EFEKTOW UCZENIA SIE DLA PRZEDMIOTU
Projekt Zespotowy
Z EFEKTAMI UCZENIA SIE NA KIERUNKU INFORMATYKA ALGORYTMICZNA

Przedmiotowy | Odniesienie przedmiotowego efektu do | Cele przed- | Tresci progra- | Numer  na-

efekt uczenia | efektow uczenia si¢ zdefiniowanych dla | miotu** mowe** rzgdzia

sig kierunku studiéw dydaktycz-
nego**

Wi K1_W05K1_WO06 Cl Pr1-Pr5 2

Ul K1_U0O4K1_U13K1_UI5K1 _Ulé6 Cl1 Pr1-Pr5 12

U2 K1_UO8K1_Ul0KI1_UI11K1_U13 Cl Pr1-Pr5 12

u3 K1_U04 C1 Pr1-Pr5 12

K1 K1_KO05 Cl Pr1-Pr5 12

K2 K1_KO01 Cl1 Pr1-Pr5 12




