Zat. nr 6 do ZW 77/2023

WYDZIAL INFORMATYKI I TELEKOMUNIKACIJI/KATEDRA PODSTAW INFORMATYKI
KARTA PRZEDMIOTU
Nazwa przedmiotu w jezyku polskim : Kurs Wybranego Jezyka Programowania
Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim : Course of Selected Programming Language
Kierunek studiow :  Informatyka algorytmiczna
Specjalnosé (jesli dotyczy) -
Poziom i forma studiow . I stopien, stacjonarna
Rodzaj przedmiotu : wybieralny
Jezyk wykladowy : polski
Cykl ksztalcenia od o 2024/2025
Kod przedmiotu : WO4INA-SI0833G
Grupa zajeé : TAK
Wyktad Cwiczenia | Laboratorium Projekt Seminarium
Liczba godzin zaje¢ zorganizowanych w | 30 30
Uczelni (ZZU)
Liczba godzin catkowitego naktadu pracy | 50 75
studenta (CNPS)
Forma zaliczenia zaliczenie
na oceng
Dla grupy kurséw zaznaczy¢ kurs kon- | X
cowy
Liczba punktéw ECTS 2 3
w tym liczba punktéw odpowiadajaca za- 3
jeciom o charakterze praktycznym (P)
w tym liczba punktéw ECTS odpowia- | 2,72
dajaca zajgciom wymagajacym bezposred-
niego udziatu nauczycieli lub innych oséb
prowadzacych zajecia (BU)

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI
I KOMPETENCJI SPOLECZNYCH

CELE PRZEDMIOTU

C1 Poznanie wybranego jezyka programowania w stopniu umozliwiajacym korzystanie z niego w praktyce za-
wodowej.

C2 Nabycie umiejgtnosci programowania w wybranym jezyku.




PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z zakresu wiedzy studenta:

W1 Zna omoéwiony na wyktadzie jezyk programowania w stopniu umozliwiajacym praktyczne wykorzystanie
go w pracy zawodowe;j.

W2 Zna paradygmaty programowania wlasciwe dla wybranego jezyka programowania.
Z zakresu umiejgtnosci studenta:

U1 Umie programowaé w jezyku omdéwionym na wyktadzie.

U2 Umie zdefiniowad i przetwarza¢ podstawowe struktury danych w sposéb charakterystyczny dla wybranego
jezyka programowania.

Z zakresu kompetencji spolecznych studenta:

K1 Potrafi wyjasni¢ do jakich probleméw nalezy uzywaé wybrany jezyk programowania.

TRESCI PROGRAMOWE

Forma zajeé - wyklad

Wyl Gtéwne cechy jezyka, proste przyktady programéw ilustrujacych podstawowe instrukcje, | 4h
przeglad podstawowych zastosowan.

Wy2 Syntaktyka jezyka, jednostki programowe, sktadnia jednostek, szczegélne cechy danego je- | 4h
zyka, putapki sktadni.

Wy3 Semantyka jezyka, przeglad podstawowych i zaawansowanych konstrukcji, podstawowe typy | 10h
danych, putapki semantyki.

Wy4 Przeglad podstawowych bibliotek, zastosowania bibliotek, przyktady programéw korzystaja- | 10h

cych z bibliotek.
Wy5 Kolokwium. 2h
Suma godzin 30h
Forma zajec - laboratorium
Labl Implementacja zadaii w wybranym jezyku (listy zostang ogtoszone w trakcie wyktadu). 30h
Suma godzin 30h

STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

1. Wyktad tradycyjny

2. Wyktad multimedialny

3. Rozwiazywanie zadan programistycznych
4. Konsultacje

5. Praca wtlasna studentéw

OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW UCZENIA SIE




Oceny (F - formatujaca (w trakcie
semestru), P - podsumowujaca (na
koniec semestru)

Numer efektu uczenia sie

Sposéb oceny osiagnigcia efektu
uczenia si¢

F1

W1-W2, K1-K1

Kolokwium

F2

U1-U2, K1-K1

Kontrola realizacji list zadan

P=50%*F1+50%*F2

LITERATURA PODSTAWOWA I UZUPELNIAJACA

1. Literatura zwiazana z wybranym jezykiem zostanie podana za poczatku zajgé.

NAUCZYCIEL AKADEMICKI ODPOWIEDZIALNY ZA PRZEDMIOT

dr Maciej Gebala




MACIERZ POWIAZANIA EFEKTOW UCZENIA SIE DLA PRZEDMIOTU
Kurs Wybranego Jezyka Programowania
Z EFEKTAMI UCZENIA SIE NA KIERUNKU INFORMATYKA ALGORYTMICZNA

Przedmiotowy | Odniesienie przedmiotowego efektu do | Cele przed- | Tresci progra- | Numer  na-

efekt uczenia | efektow uczenia si¢ zdefiniowanych dla | miotu** mowe** rzgdzia

sig kierunku studiéw dydaktycz-
nego**

Wi K1_wW07 Cl Wyl-Wy5 1245

w2 K1_WO5K1_WO07 Cl1 Wyl-Wy5 1245

Ul K1_UO01K1_U10K1_Ul1l C2 Labl-Labl 345

U2 K1_UO01K1_U10K1_Ull C2 Labl-Labl 345

K1 K1_K01 K1_KO02 K1_KO05 Cl1C2 Wyl-Wy5 12345

Labl-Labl




