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KARTA PRZEDMIOTU

Nazwa przedmiotu w jezyku polskim
Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim
Kierunek studiow

Specjalnosé (jesli dotyczy)

Poziom i forma studiow

Nowoczesne Technologie WWW
Modern Web Technologies
Informatyka algorytmiczna

I stopien, stacjonarna

Rodzaj przedmiotu wybieralny
Jezyk wykladowy polski
CyKkl ksztalcenia od 2024/2025
Kod przedmiotu WO04INA-SI0836G
Grupa zajec : TAK

Wyktad Cwiczenia | Laboratorium Projekt Seminarium
Liczba godzin zaje¢ zorganizowanych w | 30 30
Uczelni (ZZU)
Liczba godzin catkowitego naktadu pracy | 50 75
studenta (CNPS)
Forma zaliczenia zaliczenie

na oceng
Dla grupy kurséw zaznaczy¢ kurs kon- | X
cowy
Liczba punktéw ECTS 2 3
w tym liczba punktéw odpowiadajaca za- 3
jeciom o charakterze praktycznym (P)
w tym liczba punktéw ECTS odpowia- | 2,72

dajaca zajgciom wymagajacym bezposred-
niego udziatu nauczycieli lub innych oséb
prowadzacych zajecia (BU)

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI
I KOMPETENCJI SPOLECZNYCH

C1 Omoéwienie nowoczesnych paradygmatéw oraz narzedzi stuzacych do tworzenia stron WWW i aplikacji

webowych

C2 Zapoznanie si¢ z nowoczesnymi narzgdziami stuzacymi do budowania stron WWW oraz aplikacji webowych

CELE PRZEDMIOTU




PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z zakresu wiedzy studenta:
W1 Zna najnowsze standardy HTML i CSS
W2 Zna technologie skryptowe wykorzystywane po stronie klienta i serwera
W3 Zna podstawowe pojecia zwiazane z protokotem http/https

W4 Zna zasady architektury REST API

Z zakresu umiejgtnosci studenta:

Ul Potrafi budowac responsywne strony WWW

U2 Potrafi postugiwac si¢ wybranymi jezykami skryptowymi

U3 Potrafi zbudowac prosty interfejs w architekturze REST

U4 Potrafi zbudowac prosta aplikacje webowa

Z zakresu kompetencji spolecznych studenta:

K1 Jest gotéw do budowania stron i aplikacji webowych przy wspétpracy z przedstawicielami innych dziedzin

TRESCI PROGRAMOWE

Forma zajec - wyklad

Wyl Projektowania responsywnych stron www z wykorzystaniem najnowszych wersji HTML i | 6h
CSS
Wy2 Obstuga i mozliwosci preprocesora CSS 2h
Wy3 Podstawy jezyka skryptowego JavaScript 2h
Wy4 Web Storage API oraz asynchronicznos$¢ w jezyku JavaScript 2h
Wy5 Protokoét http/https 2h
Wy6 Podstawy jezyka skryptowego PHP 2h
Wy7 Zasady architektury REST 2h
Wy8 Implementacja RETS API z wykorzystaniem Node.js 4h
Wy9 Tokeny uwierzytelniajace i problem delegowanego dostepu 2h
Wyl0 | Generowanie skalowalnych wyrazen matematycznych na stronach www 2h
Wyll Tworzenie aplikacji webowej na przyktadzie wybranego frameworka 2h
Wyl12 | Kolokwium zaliczeniowe 2h
Suma godzin 30h
Forma zaje¢ - laboratorium
Labl Budowa responsywnej strony www 4h
Lab2 Generowanie arkuszy styli z wykorzystaniem preprocesora css 2h
Lab3 Wykorzystanie jezyka skryptowego po stronie przegladarki 4h
Lab4 Wykorzystanie biblioteki MathJax 2h
Lab5 Wykorzystanie jezyka skryptowego po stronie serwera 6h
Lab6 Interfejs w architekturze REST 6h
Lab7 Prosta aplikacja webowa 6h
Suma godzin 30h




STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

1. Wyktad tradycyjny
2. Wyktad multimedialny

3. Rozwiazywanie zadar programistycznych

4. Konsultacje

5. Praca wlasna studentow

OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW UCZENIA SIE

Oceny (F - formatujaca (w trakcie
semestru), P - podsumowujaca (na
koniec semestru)

Numer efektu uczenia si¢

Spos6b oceny osiagnigcia efektu
uczenia sie

F1

W1-W4, K1-K1

Kolokwium zaliczeniowe

F2

Ul1-U4, K1-K1

Ocena terminowosci oraz jakoSci
zrealizowanych zadan

P=25%*F1+75%*F2
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MACIERZ POWIAZANIA EFEKTOW UCZENIA SIE DLA PRZEDMIOTU
Nowoczesne Technologie WWW
Z EFEKTAMI UCZENIA SIE NA KIERUNKU INFORMATYKA ALGORYTMICZNA

Przedmiotowy | Odniesienie przedmiotowego efektu do | Cele przed- | Tresci progra- | Numer  na-

efekt uczenia | efektow uczenia si¢ zdefiniowanych dla | miotu** mowe** rzgdzia

sig kierunku studiéw dydaktycz-
nego**

Wi K1_wW07 Cl Wyl-Wyl2 1245

w2 K1_W06 K1_WO07 Cl1 Wyl-Wyl2 1245

W3 K1_W09 Cl Wyl-Wyl2 1245

w4 K1_W07K1_WO9KI_ W1l C1 Wyl-Wyl2 1245

Ul K1_U10K1_U15 C2 Labl-Lab7 345

U2 K1_U01K1_U10K1_Ul2 C2 Labl-Lab7 345

U3 K1_U12K1_U13 C2 Labl-Lab7 345

U4 K1 _U13 C2 Labl-Lab7 345

K1 K1_KO05 cl1C2 Wyl-Wyl2 12345

Labl-Lab7




