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KARTA PRZEDMIOTU

Nazwa przedmiotu w jezyku polskim
Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim
Kierunek studiow

Specjalnosé (jesli dotyczy)

Poziom i forma studiow

Programowanie w Logice
Programming in Logic
Informatyka algorytmiczna

I stopien, stacjonarna

Rodzaj przedmiotu wybieralny
Jezyk wykladowy polski
CyKkl ksztalcenia od 2024/2025
Kod przedmiotu WO04INA-SI0838G
Grupa zajec : TAK

Wyktad Cwiczenia | Laboratorium Projekt Seminarium
Liczba godzin zaje¢ zorganizowanych w | 30 15 15
Uczelni (ZZU)
Liczba godzin catkowitego naktadu pracy | 50 30 45
studenta (CNPS)
Forma zaliczenia zaliczenie

na oceng
Dla grupy kurséw zaznaczy¢ kurs kon- | X
cowy
Liczba punktéw ECTS 2 1.2 1.8
w tym liczba punktéw odpowiadajaca za- 3
jeciom o charakterze praktycznym (P)
w tym liczba punktéw ECTS odpowia- | 2,72

dajaca zajgciom wymagajacym bezposred-
niego udziatu nauczycieli lub innych oséb
prowadzacych zajecia (BU)

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI
I KOMPETENCJI SPOLECZNYCH
Dla tego modutu nie sa okre§lone wymagania wstepne.

C1 Zapoznanie si¢ z praktycznymi aspektami programowania w logice i z jezykiem programowania Prolog

CELE PRZEDMIOTU

C2 Opanowanie umiejetnosci projektowania programéw w jezyku Prolog

C3 Opanowanie umiejetnosci programowania w jezyku Prolog oraz tworzenia w nim aplikacji




PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z zakresu wiedzy studenta:
W1 Zna programowanie deklaratywne jako jeden z paradygmatéw programowania
W2 Zna automatyczne sposoby dowodzenia twierdzen i ich zastosowania
W3 Zna metodg generowania i testowania oraz wie jak poprawiac jej efektywnos¢é

W4 Zna gramatyki metamorficzne i wie jak wykorzystaé je do przetwarzania jezyka naturalnego
Z zakresu umiejgtnosci studenta:
U1l Umie stworzy¢ w Prologu aplikacje wielowatkowa

U2 Umie korzysta¢ w Prologu z programowania ograniczen

U3 Umie przetwarza¢ dane symboliczne

Z zakresu kompetencji spolecznych studenta:

K1 Potrafi wyjasni¢ podstawowe zagadnienia zwiazane z programowaniem deklaratywnym bez odwotywania
si¢ do terminologii technicznej i naukowe;j

TRESCI PROGRAMOWE

Forma zajeé - wyklad

Wyl Wprowadzenie 2h
Wy2 Dziatanie programu w Prologu 2h
Wy3 Struktury danych 2h
Wy4 Przeszukiwanie rozwiazan 2h
Wy5 Wejscie i wyjscie 2h
Wy6 Przyktady programéw 2h
Wy7 Sledzenie programéw 2h
Wy8 Gramatyki metamorficzne 2h
Wy9 Interfejs graficzny 2h
Wyl0 | Korutyny i watki 2h
Wyll Zmienne, dziedziny i ograniczenia 2h
Wyl2 | Proste ograniczenia 2h
Wyl13 | Globalne ograniczenia kombinatoryczne 2h
Wyl4 | Przyktady programéw z ograniczeniami 2h
Wyl5 Kolokwium 2h
Suma godzin 30h
Forma zajec - ¢wiczenia
Cwl Wprowadzenie 1h
Cw2 Fakty i reguty 2h
Cw3 Struktury danych i unifikacja 2h
Cw4 Rezolucja liniowa 2h
Cw5 Poszukiwanie rozwiazan 2h
Cwb Zmienne, dziedziny i ograniczenia 2h
Cw7 Ograniczenia arytmetyczne 2h
Cw8 Globalne ograniczenia kombinatoryczne 2h
Suma godzin 15h




Forma zajec - laboratorium

Labl Zapoznanie si¢ ze Srodowiskiem programowania 1h
Lab2 Fakty i reguty 2h
Lab3 Poszukiwanie rozwigzan 2h
Lab4 Wejscie i wyjscie 2h
Lab5 Gramatyki metamorficzne 2h
Lab6 Korutyny i watki 2h
Lab7 Ograniczenia arytmetyczne 2h
Lab8 Globalne ograniczenia kombinatoryczne 2h
Suma godzin 15h

STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

1. Wyklad tradycyjny

2. Wyktad multimedialny

3. Rozwiazywanie zadan i probleméw
Rozwiazywanie zadan programistycznych

Konsultacje

AN

Praca wlasna studentow

OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW UCZENIA SIE,

Oceny (F - formatujaca (w trakcie | Numer efektu uczenia si¢ Sposéb oceny osiagnigcia efektu
semestru), P - podsumowujaca (na uczenia si¢

koniec semestru)

F1 W1-W4, K1-K1 Kolokwium

F2 U1-U3, K1-K1 Aktywnos$¢ na ¢wiczeniach

F3 U1-U3, K1-K1 Kontrola realizacji list zadan

P=50%*F1+10%*F2+40%*F3

LITERATURA PODSTAWOWA I UZUPELNIAJACA

1. W.E. Clocksin, C.S. Mellish. Prolog. Programowanie. Helion, 2003.
2. R.A. O’Keefe. The Craft of Prolog. The MIT Press, 1990.
3. L. Sterling, E. Shapiro. The Art of Prolog. The MIT Press, 1994.

NAUCZYCIEL AKADEMICKI ODPOWIEDZIALNY ZA PRZEDMIOT

dr Przemystaw Kobylanski




MACIERZ POWIAZANIA EFEKTOW UCZENIA SIE DLA PRZEDMIOTU

Programowanie w Logice
Z EFEKTAMI UCZENIA SIE NA KIERUNKU INFORMATYKA ALGORYTMICZNA

Przedmiotowy | Odniesienie przedmiotowego efektu do | Cele przed- | Tresci progra- | Numer  na-

efekt uczenia | efektow uczenia si¢ zdefiniowanych dla | miotu** mowe** rzgdzia

sig kierunku studiéw dydaktycz-

nego**

Wi K1_WO05 Cl Wyl-Wyl5 1256

w2 K1 w01l Cl1 Wyl-Wyl5 1256

W3 K1_WO05 Cl Wyl-Wyl5 1256

w4 K1_WO5K1_W12 C1 Wyl-Wyl5 1256

Ul K1_U10 C2C3 Cwl-Cw8 3456
Labl-Lab8

U2 K1_U1l0 C2C3 Cwl-Cw8 3456
Labl-Lab8

u3 K1_U10 C2C3 Cwl-Cw8 3456
Labl1-Lab8

K1 K1_KO05 c1C2C3 Wyl-Wyl5 123456
Cwi-Cw8
Labl-Lab8




