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Nazwa przedmiotu w jezyku polskim
Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim
Kierunek studiow

Specjalnosé (jesli dotyczy)

Poziom i forma studiow

Wprowadzenie do Sztucznej Inteligencji
Introduction to Artificial Inteligence
Informatyka algorytmiczna

I stopien, stacjonarna

Rodzaj przedmiotu wybieralny
Jezyk wykladowy polski
CyKkl ksztalcenia od 2024/2025
Kod przedmiotu WO04INA-S10846G
Grupa zajec : TAK

Wyktad Cwiczenia | Laboratorium Projekt Seminarium
Liczba godzin zaje¢ zorganizowanych w | 30 15 15
Uczelni (ZZU)
Liczba godzin catkowitego naktadu pracy | 50 30 45
studenta (CNPS)
Forma zaliczenia zaliczenie

na oceng
Dla grupy kurséw zaznaczy¢ kurs kon- | X
cowy
Liczba punktéw ECTS 2 1.2 1.8
w tym liczba punktéw odpowiadajaca za- 3
jeciom o charakterze praktycznym (P)
w tym liczba punktéw ECTS odpowia- | 2,72

dajaca zajgciom wymagajacym bezposred-
niego udziatu nauczycieli lub innych oséb
prowadzacych zajecia (BU)

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI
I KOMPETENCJI SPOLECZNYCH

Student zna podstawowe pojecia z rachunku prawdopodobienistwa. Zna takze podstawy analizy algorytméw.

CELE PRZEDMIOTU

C1 Zapoznanie si¢ z podstawami sztucznej inteligencji i stosowanymi w niej metodami.

C2 Opanowanie umiejetnosci projektowania algorytméw wykorzystujacych sztuczng inteligencje.

C3 Opanowanie umiejetnosci tworzenia programéw wykorzystujacych sztuczng inteligencje.




PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z zakresu wiedzy studenta:

W1 Zna formalne modele sztucznej inteligencji.
W2 Zna podstawowe algorytmy przeszukiwania przestrzeni standw.

W3 Zna podstawowe algorytmy uczenia maszynowego.
Z zakresu umiejgtnosci studenta:
Ul Potrafi efektywnie wykorzysta¢ algorytmy przeszukiwania przestrzeni stanéw.

U2 Potrafi skonstruowaé efektywne klasyfikatory danych.

U3 Potrafi uzasadnié¢ efektywnos¢ zastosowanych algorytméw sztucznej inteligencji.

Z zakresu kompetencji spolecznych studenta:

K1 Potrafi wyjasni¢ podstawowe zagadnienia zwiazane ze sztuczna inteligencja bez odwotywania si¢ do termi-
nologii technicznej i naukowe;j.

TRESCI PROGRAMOWE

Forma zajec¢ - wyktad

Wyl Wprowadzenie. 2h
Wy2 Przeszukiwanie przestrzeni stanéw - algorytm A gwiazdka. 4h
Wy3 Przeszukiwanie przestrzeni stanéw - minimax i alfa-beta cigcia. 4h
Wy4 Wstep do uczenia maszynowego. 2h
Wy5 Sieci neuronowe. 4h
Wy6 Klasteryzacja. 2h
Wy7 Drzewa decyzyjne. 2h
Wy8 Klasyfikacja Bayesa. 4h
Wy9 Metody oceny klasyfikatoréw. 2h
Wyl0 | Automatyczne dowodzenie twierdzef. 2h
Wyll | Podsumowanie wyktadu. Kolokwium. 2h
Suma godzin 30h
Forma zajeé - ¢wiczenia
Cwl Wprowadzenie do analizy. 1h
Cw2 Przeszukiwanie przestrzeni standw. 4h
Cw3 Sieci neuronowe. 4h
Cw4 Klasteryzacja. 2h
Cw5 Drzewa decyzyjne. 2h
Cwb Klasyfikatory Bayesa. 2h
Suma godzin 15h
Forma zajec¢ - laboratorium
Labl Algorytm A gwiazdka. 3h
Lab2 Minimax z alfa-beta cieciami. 4h
Lab3 Sieci neuronowe. 4h
Lab4 Klasyfikatory. 4h
Suma godzin 15h




STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

1. Wyktad tradycyjny
2. Wyktad multimedialny

3. Rozwiazywanie zadai i probleméw

Konsultacje

SAN U

Praca wtasna studentéw

Rozwiazywanie zadar programistycznych

OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW UCZENIA SIE

Oceny (F - formatujaca (w trakcie
semestru), P - podsumowujaca (na
koniec semestru)

Numer efektu uczenia si¢

Sposéb oceny osiagnigcia efektu
uczenia sie

F1 WI1-W3, K1-K1 Kolokwium.
F2 U1-U3, K1-K1 Aktywno$¢ na zajeciach.
F3 Ul1-U3, K1-K1 Ocena realizacji zadan programi-

stycznych.

P=30%*F14+10%*F2+60%*F3

LITERATURA PODSTAWOWA I UZUPEENIAJACA
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NAUCZYCIEL AKADEMICKI ODPOWIEDZIALNY ZA PRZEDMIOT

dr Maciej Gebala




MACIERZ POWIAZANIA EFEKTOW UCZENIA SIE DLA PRZEDMIOTU

Wprowadzenie do Sztucznej Inteligencji
Z EFEKTAMI UCZENIA SIE NA KIERUNKU INFORMATYKA ALGORYTMICZNA

Przedmiotowy | Odniesienie przedmiotowego efektu do | Cele przed- | Tresci progra- | Numer  na-
efekt uczenia | efektow uczenia si¢ zdefiniowanych dla | miotu** mowe** rzgdzia
sig kierunku studiéw dydaktycz-
nego**
Wi K1_W04 K1_WO05 Cl Wyl-Wyll 1256
w2 K1_WO3K1_W04 K1_WO05K1_W06 Cl1 Wyl-Wyll 1256
W3 K1_W01K1_wW04 Cl Wyl-Wyll 1256
Ul K1_U01 K1_U07 K1_U08 K1_Ul0 | C2C3 Cwl-Cwo 3456
K1_U13 Labl-Lab4
U2 K1_U01K1_U0O7K1_UO8K1_Ul2 C2C3 Cwl-Cwo 3456
Labl-Lab4
u3 K1_U01K1_U08 C2C3 Cwl-Cwb 3456
Labl-Lab4
K1 K1_KO01K1_KO05 c1c2cC3 Wyl-Wyll 123456
Cwi-Cwo
Labl-Lab4




