Zat nr 4 do ZW

WYDZIAL PODSTAWOWYCH PROBLEMOW TECHNIKI

KARTA PRZEDMIOTU
Nazwa w jezyku polskim Big Data
Nazwa w jezyku angielskim Big Data
Kierunek studiéw Informatyka

Specjalnos¢ (jesli dotyczy)
Stopieni studiéw i forma

magisterskie, stacjonarne

Rodzaj przedmiotu wybieralny
Kod przedmiotu E2_W33
Grupa kurséw TAK

Wyktad Cwiczenia | Laboratorium Projekt Seminarium
Liczba godzin zaje¢ zorganizowanych w | 30 30
Uczelni (ZZU)
Liczba godzin catkowitego naktadu pracy | 90 90
studenta (CNPS)
Forma zaliczenia zaliczenie
Dla grupy kurséw zaznaczy¢ kurs kon- | X
cowy
Liczba punktéw ECTS 3 3
w tym liczba odpowiadajaca zajeciom o 3
charakterze praktycznym (P)
w tym liczba punktéw odpowiadajaca zaje- | 3 3

ciom wymagajacym bezposredniego kon-
taktu (BK)

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH KOMPETENCII
Znajomos$¢ podstaw Rachunku Prawdopodobiefistwa oraz umiejgtno$¢ programowania w jezyku Java (lub Scala)

C1 Opanowanie podstawowych metod analizy duzych zasobéw danych (w szczegdlnosci technologii Map Re-
duce) oraz opanowanie podstaw programowania w jezyku Scala

CELE PRZEDMIOTU

C2 Realizacja zadan teoretycznych oraz programistycznych zwiazanych z Big Data




PRZEDMIOTOWE EFEKTY KSZTALCENIA
Z zakresu wiedzy studenta:

W1 Zna podstawowe algorytmy stuzace do analizy duzych zasobéw danych.

W2 Rozumie aspekty ztozonoSci obliczeniowej analizy Big Data

W3 Zna podstawowe metody wydobywania informacji z duzych zasobéw danych.

Z zakresu umiejgtnosci studenta:

Ul Potrafi stosowaé technologi¢ Map-Reduce
U2 Zna maszyng¢ Spark stuzaca do przetwarzania duzych zasobéw danych
Z zakresu kompetencji spolecznych studenta:

K1 Rozumie ograniczenia technologii Map Reduce

K2 Rozumie potrzebg opanowywania nowych jezykéw programowania

TRESCI PROGRAMOWE

Forma zaj¢c¢ - wyktady

Wyl Wprowadzenie 2h
Wy2 Model obliczeri Map - Reduce 2h
Wy3 Podobieristwo Jaccarda 2h
Wy4 Locality Sensitive Hashing 2h
Wy5 Streaming-1 2h
Wy6 Streaming-II 2h
Wy7 Streaming-II1 2h
Wy8 Analiza linkéw 2h
Wy9 Page Rank 2h
Wyl0 | Reguly asocjacyjne - I 2h
Wyll Reguly asocjacyjne - 11 2h
Wyl2 | Klasteryzacja - | 2h
Wyl3 Klasteryzacja - II 2h
Wyl4 | Redukcja wymiaréw - | 2h
Wyl5 Redukcja wymiaréw - II 2h

Forma zaje€ - ¢wiczenia




STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

SAN U

. Wyktad tradycyjny

Wyktad multimedialny

Rozwiazywanie zadai i probleméw
Rozwiazywanie zadar programistycznych
Tworzenie projektow programistycznych

Praca wtasna studentéw

OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW KSZTALCENIA

Oceny Numer efektu ksztatcenia Sposéb oceny efektu ksztalcenia
F1 WI1-W3, K1-K2 kolokwium zaliczeniowe
F2 U1-U2, K1-K2 realizacja zadan programistycznych

P=0.5%*F1+0.5%*F2

LITERATURA PODSTAWOWA I UZUPELNIAJACA
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OPIEKUN PRZEDMIOTU

prof. Jacek Cichoni




MACIERZ POWIAZANIA EFEKTOW KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU

Big Data

7 EFEKTAMI KSZTALCENIA NA KIERUNKU INFORMATYKA

Przedmiotowy | Odniesienie przedmiotowego efektu do | Cele przed- | Tresci progra- | Numer na-

efekt ksztal- | efektow ksztalcenia zdefiniowanych dla | miotu** mowe** rzgdzia

cenia kierunku studiéw i specjalnosci (o ile do- dydaktycz-
tyczy) nego**

Wi K2_W01 K2_W02 K2_W05 K2_W07 C1 Wyl-Wyl5 126

w2 K2_W01 K2_W02 K2_WO07 C1 Wyl-Wyl5 126

W3 K2_W01 K2_WO3_AK2_W05 Cl1 Wyl-Wyl5 126

Ul K2_U09_A K2_Ul2_A K2_Ul17 | C2 Cwl-Cw0 3456
K2_U19_A

U2 K2_U07 K2_U08_A K2_U13 K2_U15 | C2 Cwl-Cw0 3456
K2_Ulé6

K1 K2_KO01_AK2_KI12K2_ K13 c1C2 Wyl-Wyl5 123456

Cwi-Cwo

K2 K2_KO1_A K2_K03 K2_K09 K2_K12 | C1C2 Wyl-Wyl5 123456

K2_K13 Cwi-Cwo




