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WYDZIAL INFORMATYKI I TELEKOMUNIKACJI/KATEDRA PODSTAW INFORMATYKI
KARTA PRZEDMIOTU
Nazwa przedmiotu w jezyku polskim . Teoria Obliczen i Zlozono$¢ Obliczeniowa
Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim : Theory of Computation and Complexity Theory
Kierunek studiow :  Informatyka algorytmiczna
Specjalnosé (jesli dotyczy) -
Poziom i forma studiow . II stopien, stacjonarna
Rodzaj przedmiotu : obowiazkowy
Kod przedmiotu : WO4INA-SMO001G
Grupa kurséow : TAK
Wyktad Cwiczenia | Laboratorium Projekt Seminarium
Liczba godzin zajg¢ zorganizowanych w | 30 30
Uczelni (ZZU)
Liczba godzin catkowitego naktadu pracy | 75 75
studenta (CNPS)
Forma zaliczenia egzamin
Dla grupy kurséw zaznaczy¢ kurs kon- | X
cowy
Liczba punktéw ECTS 2 3
w tym liczba punktow odpowiadajaca za- 3
jeciom o charakterze praktycznym (P)
w tym liczba punktéw ECTS odpowia- | 2 2
dajaca zajeciom wymagajacym bezposred-
niego udziatu nauczycieli lub innych oséb
prowadzacych zajecia (BU)

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI
I KOMPETENCJI SPOLECZNYCH
Modut wymaga wstepnej wiedzy z teorii jezykéw formalnych i automatow.

CELE PRZEDMIOTU

C1 Zapoznanie z podstawami teorii obliczefi i ztozonoSci obliczeniowej

C2 Nabycie umiejetnosci operowania réznymi modelami obliczen i szacowania ztozono$ci obliczeniowe;j




PRZEDMIOTOWE EFEKTY KSZTALCENIA
Z zakresu wiedzy studenta:

W1 Zna pojecie modelu obliczeri, definicje i wlasnoSci maszyny Turinga, podstawy lambda rachunku, model
funkcji rekurencyjnych na liczbach naturalnych oraz ich wtasnosci

W2 Zna definicje klas ztozonoSci obliczeniowej P, NP, co-NP, PSPACE i ich podstawowe wtasnoSci jak zupet-
nos¢ i trudnosé

W3 Zna definicje i wiasnosci klas obliczen losowych: RP, co-RP, ZPP, PP i BPP, oraz klas obliczen réwnolegltych
NC

Z zakresu umiejetnoSci studenta:

U1 Umie okre§li¢ czy podany problem jest rozstrzygalny lub rozpoznawalny

U2 Potrafi okresli¢ ztozono$¢ obliczeniowa problemu, jego nalezenie do okreslonej klasy ztozonos$ci i trudnosé
w tej klasie

Z zakresu kompetencji spotecznych studenta:

K1 Potrafi wyjasni¢ podstawowe zagadnienia zwigzane z obliczalnoscia i trudnos$cia probleméw informatycz-

nych
K2 Rozumie trudnos¢ rozwiazywania probleméw informatycznych nalezacych do okreslonych klas obliczenio-
wych
TRESCI PROGRAMOWE
Forma zajec - wyklad
Wyl Maszyna Turinga. Wtasno$ci ré6znych modeli maszyny Turinga 2h
Wy2 Jezyki rekurencyjne i rekurencyjnie przeliczalne 2h
Wy3 Uniwersalna maszyna Turinga. Nierozstrzygalnos$¢ problemu stopu 2h
Wy4 Twierdzenie Rice’a. Teza Churcha. Inne modele obliczen 2h
Wy5 Inne modele obliczen 2h
Wy6 Podstawy ztozonoSci obliczeniowe;j 2h
Wy7 Redukcje migdzy problemami. Pojgcie problemu trudnego i zupetnego dla klasy ztozonosci | 2h
Wy8 Redukcje migdzy problemami NP-zupelnymi. Silna NP-zupetnos¢. Klasa co-NP. 2h
Wy9 Aproksymowalnos¢ 2h
Wyl0 | Aproksymowalnos¢ - przyklady 2h
Wyll Obliczenia losowe 2h
Wyl12 | Obliczenia rownolegte 2h
Wyl13 | Klasa PSPACE. 2h
Wyl4 | Alternujace maszyny Turinga. 2h
Wyl5 | Inne klasy ztozonoSci 2h
Suma godzin 30h




Forma zajeé - ¢wiczenia

Cwl Rozwigzywanie probleméw zwiazanych z maszyna Turinga 4h
Cw2 Rozstrzygalnos¢ i rozpoznawalno$é 4h
Cw3 Inne niz TM modele obliczef 6h
Cw4 Problemy NP-zupeine 4h
Cw5 Aproksymowalnos¢ 4h
Cwb Obliczenia losowe 2h
Cw7 PSPACE i alternujace maszyny Turinga 4h
Cw8 Klasy zliczajace 2h
Suma godzin 30h

STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

1. Wyktad tradycyjny
2. Rozwiazywanie zadan i probleméw
3. Konsultacje

4. Praca wlasna studentow

OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW UCZENIA SIE

Oceny (F - formatujaca (w trakcie | Numer efektu uczenia si¢ Spos6b oceny osiagnigcia efektu
semestru), P - podsumowujaca (na uczenia sie

koniec semestru)

F1 WI1-W3, K1-K2 Egzamin

F2 U1-U2, K1-K2 Kartkdwki, aktywnos$¢ przy tablicy

P=50%*F1+50%*F2
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OPIEKUN PRZEDMIOTU

dr Maciej Gebala




MACIERZ POWIAZANIA EFEKTOW UCZENIA SIE DLA PRZEDMIOTU
Teoria Obliczen 1 Ztozonos$¢ Obliczeniowa
Z EFEKTAMI UCZENIA SIE NA KIERUNKU INFORMATYKA ALGORYTMICZNA

Przedmiotowy | Odniesienie przedmiotowego efektu do | Cele przed- | Tresci progra- | Numer  na-

efekt uczenia | efektow uczenia si¢ zdefiniowanych dla | miotu** mowe** rzgdzia

sig kierunku studiéw dydaktycz-

nego**

Wi K2_W01 K2_W03 K2_W04 Cl Wyl-Wyl5 134

w2 K2_W01K2_W03 K2_W04 Cl1 Wyl-Wyl5 134

w3 K2_WO01 K2_W03 K2_W04 Cl Wyl-Wyl5 134

Ul K2_UO03 K2_U04 K2_U05 K2_UO06 C2 Cwl-Cw8 234

U2 K2_UO3 K2_U04 K2_U05K2_U06 C2 Cwl-Cw8 234

K1 K2_K01 K2_K03 K2_K04 K2_K07 | Cl1C2 Wyl-Wyl5 1234
K2_K10 Cwi-Cw8

K2 K2_K01 K2_KO05 K2_K07 K2_K09 | C1C2 Wyl-Wyl5 1234
K2_K10 Cwi-Cw8




