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KARTA PRZEDMIOTU
Nazwa przedmiotu w jezyku polskim : Metody Optymalizacji
Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim : Optimization Methods
Kierunek studiow :  Informatyka algorytmiczna
Specjalnosé (jesli dotyczy) =
Poziom i forma studiow . II stopien, stacjonarna
Rodzaj przedmiotu : obowiazkowy
Kod przedmiotu : WO4INA-SM0O002G
Grupa Kursow : TAK

Wyktad Cwiczenia | Laboratorium Projekt Seminarium

Liczba godzin zajg¢ zorganizowanych w | 30 15 15
Uczelni (ZZU)
Liczba godzin catkowitego naktadu pracy | 60 30 30
studenta (CNPS)
Forma zaliczenia egzamin
Dla grupy kurséw zaznaczy¢ kurs kon- | X
cowy
Liczba punktéw ECTS 2 1 1
w tym liczba punktow odpowiadajaca za- 1 1
jeciom o charakterze praktycznym (P)
w tym liczba punktéw ECTS odpowia- | 2 1 1
dajaca zajeciom wymagajacym bezposred-
niego udziatu nauczycieli lub innych oséb
prowadzacych zajecia (BU)

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI
I KOMPETENCJI SPOLECZNYCH
Znajomos$¢ podstaw algebry liniowej, analizy matematycznej oraz algorytméw i struktur danych.

CELE PRZEDMIOTU

C1 Oméwienie probleméw i metod optymalizacji, w szczegdlnosci zagadnien programowania liniowego i pro-
gramowania catkowitoliczbowego, w tym probleméw optymalizacji dyskretnej. Omdwienie algorytméw
doktadnych i przyblizonych stuzacych do rozwiazania probleméw optymalizacyjnych, w szczegdlnosci
trudnych probleméw optymalizacji dyskretnej

C2 Opanowanie i teoretyczna analiza probleméw, algorytméw i technik omawianych na wyktadzie

C3 Opanowanie konstrukcji i implementacji modeli matematycznych dla probleméw optymalizacyjnych, w
szczegblnosci dla trudnych probleméw optymalizacji dyskretnej




PRZEDMIOTOWE EFEKTY KSZTALCENIA
Z zakresu wiedzy studenta:
W1 Zna pojecia i wlasnosci programowania liniowego i catkowitoliczbowego

W2 Zna algorytmy rozwiagzywania problemow programowania liniowego i catkowitoliczbowego oraz techniki
konstruowania algorytméw dla probleméw optymalizacji dyskretnej

W3 Zna algorytmy przyblizone dla trudnych probleméw optymalizacyjnych

Z zakresu umiejgtnosci studenta:
U1 Potrafi postugiwac si¢ wprowadzonymi na wyktadzie pojeciami dotyczacymi programowania liniowego, pro-
gramowania catkowitoliczbowego, relaksacji Lagrange’a

U2 Potrafi stosowaé metody programowania liniowego i programowania catkowitoliczbowego do rozwiazywa-
nia praktycznych probleméw optymalizacyjnych

U3 Posiada praktyczng umiejetnos¢ programowania w jezyku do modelowania probleméw optymalizacyjnych

Z zakresu kompetencji spolecznych studenta:

K1 Potrafi oméwic i analizowaé wybrane problemy optymalizacyjne w sposéb powszechnie zrozumiaty wraz z
interpretacja rozwigzan

K2 Rozumie potrzebg stosowania metod optymalizacji w informatyce, w praktyce

TRESCI PROGRAMOWE

Forma zaje¢ - wyklad

Wyl Problemy optymalizacyjne 2h
Wy2 Programowanie liniowe 2h
Wy3 Algorytm sympleks 4h
Wy4 Dualizm w programowaniu liniowym 4h
Wy5 Programowanie catkowitoliczbowe 2h
Wy6 Metody programowania catkowitoliczbowego 4h
Wy7 Relaksacja Lagrange’a 4h
Wy8 Lokalne przeszukiwanie 4h
Wy9 Algorytmy approksymacyjne 4h
Suma godzin 30h
Forma zajec - ¢wiczenia
Cwl Problemy optymalizacyjne 2h
Cw2 Programowanie liniowe 2h
Cw3 Programowanie liniowe 2h
Cw4 Dualizm w programowaniu liniowym 2h
Cw5 Modelowanie 2h
Cwob Modelowanie 2h
Cw7 Relaksacja Lagrange’a 2h
Cw8 Kolokwium 1h
Suma godzin 15h




Forma zajec - laboratorium

Labl Zapoznanie si¢ z jezykiem do modelowania probleméw optymalizacyjnych 3h
Lab2 Zapoznanie si¢ ze §rodowiskiem programowania 1h
Lab3 Zadanie projektowe 3h
Lab4 Zadanie projektowe 4h
Lab5 Zadanie projektowe 4h
Suma godzin 15h
STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

1. Wyktad tradycyjny

2. Wyktad multimedialny

3. Rozwiazywanie zadain i probleméw

AN

Rozwiazywanie zadarn programistycznych
Konsultacje

Praca wtasna studentéw

OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW UCZENIA SIE

Oceny (F - formatujaca (w trakcie | Numer efektu uczenia si¢ Sposéb oceny osiagnigcia efektu
semestru), P - podsumowujaca (na uczenia si¢

koniec semestru)

F1 W1-W3, K1-K2 Egzamin koncowy

F2 U1-U3, K1-K2 Kolokwium zaliczeniowe

F3 U1-U3, K1-K2 Realizacja zleconych mini projek-

tow programistycznych

P=40%*F1430%*F2+30%*F3
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OPIEKUN PRZEDMIOTU

prof. Pawet Zielifiski




MACIERZ POWIAZANIA EFEKTOW UCZENIA SIE DLA PRZEDMIOTU

Metody Optymalizacji
Z EFEKTAMI UCZENIA SIE NA KIERUNKU INFORMATYKA ALGORYTMICZNA

Przedmiotowy | Odniesienie przedmiotowego efektu do | Cele przed- | Tresci progra- | Numer  na-
efekt uczenia | efektow uczenia si¢ zdefiniowanych dla | miotu** mowe** rzgdzia
sig kierunku studiéw dydaktycz-
nego**
Wi K2_W02 K2_W04 K2_W09 Cl Wyl-Wy9 1256
w2 K2_W04 Cl Wyl-Wy9 1256
W3 K2_WO03 K2_W04 Cl Wyl-Wy9 1256
Ul K2_U03K2_U12 C2C3 Cwl-Cw8 3456
Labl-Lab5
U2 K2_U01 K2_U02K2_U13 C2C3 Cwl-Cw8 3456
Labl-Lab5
U3 K2_U03 K2_U10K2_U12K2_U13 C2C3 Cwl-Cw8 3456
Labl-Lab5
K1 K2_K01 K2_K02 K2_K04 K2_K07 | CIC2C3 Wyl-Wy9 123456
K2_KO08 K2_K10 Cwi-Cw8
Labl-Lab5
K2 K2_K01 K2_K08 K2_K09 K2_K10 C1C2C3 Wyl-Wy9 123456
Cwi-Cws
Labl-Lab5




