Zat. nr 6 do ZW 121/2020

WYDZIAL INFORMATYKI I TELEKOMUNIKACIJI/KATEDRA PODSTAW INFORMATYKI

KARTA PRZEDMIOTU
Nazwa przedmiotu w jezyku polskim :  Programowanie ograniczen
Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim : Constraints programming
Kierunek studiow :  Informatyka algorytmiczna
Specjalnosé (jesli dotyczy) D —
Poziom i forma studiow . II stopien, stacjonarna
Rodzaj przedmiotu : wybieralny
Kod przedmiotu : WO4INA-SMO0107G
Grupa kurséow . TAK

Wyktad Cwiczenia | Laboratorium Projekt Seminarium

Liczba godzin zajg¢ zorganizowanych w | 30 30
Uczelni (ZZU)
Liczba godzin catkowitego naktadu pracy | 90 90
studenta (CNPS)
Forma zaliczenia zaliczenie
Dla grupy kurséw zaznaczy¢ kurs kon- | X
cowy
Liczba punktéw ECTS 3 3
w tym liczba punktow odpowiadajaca za- 3
jeciom o charakterze praktycznym (P)
w tym liczba punktéw ECTS odpowia- | 2 2
dajaca zajeciom wymagajacym bezposred-
niego udziatu nauczycieli lub innych oséb
prowadzacych zajecia (BU)

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI
I KOMPETENCJI SPOLECZNYCH
Dla tego modutu nie s okreslone wymagania wstegpne.
Zaleca si¢ wybor modutéw ,,Algorytmy aproksymacyjne” i ,,Discrete Optimization”.

CELE PRZEDMIOTU

C1 Zapoznanie si¢ z programowaniem ograniczen jako metodologia programowania

C2 Opanowanie praktycznej umiejetnosci tworzenia programéw wykorzystujacych programowanie ograniczen




PRZEDMIOTOWE EFEKTY KSZTALCENIA
Z zakresu wiedzy studenta:
W1 Zna zastosowania programowania ograniczen
W2 Zna programowanie ograniczen jako metodg rozwiazywania ztozonych zagadnien optymalizacyjnych

W3 Zna podstawowe algorytmy zapewniajace zgodno§¢ w sieci ograniczen

Z zakresu umiejgtnosci studenta:

U1l Umie zastosowa¢ programowanie ograniczen do rozwiazywania problemow

U2 Potrafi poréwnaé programowanie ograniczen z innymi paradygmatami programowania
U3 Potrafi przeformutowac model tak aby efektywniej poddawat si¢ on rozwiazaniu

U4 Potrafi uzasadnia¢ poprawnos$¢ proponowanych modeli

US Potrafi eksperymentalnie dobiera¢ odpowiednie sposoby sterowania poszukiwaniem rozwigzan

Z zakresu kompetencji spolecznych studenta:

K1 Potrafi stosowaé praktycznie nowoczesne technologie w harmonogramowaniu z uwzglednieniem zuzywa-

nych zasobéw

TRESCI PROGRAMOWE

Forma zajeé - wyklad

Wyl Wprowadzenie 2h
Wy2 Sie¢ ograniczen 2h
Wy3 Narzucanie zgodnosci i propagacja ograniczen 2h
Wy4 Zgodnos¢ kierunkowa 2h
Wy5 Antycypujace strategie przeszukiwania 2h
Wy6 Refleksyjne strategie przeszukiwania 2h
Wy7 Stochastyczne zachtanne przeszukiwanie lokalne 2h
Wy8 Zaawansowane techniki narzucania zgodnosci 2h
Wy9 Metody dekompozycji sieci ograniczen 2h
Wyl10 | Polaczenia przeszukiwania i wnioskowania 2h
Wyll Problemy rozwiazywalne wielomianowo 2h
Wyl12 | Sieci ograniczen temporalnych 2h
Wyl3 | Optymalizacja 2h
Wyl4 | Sieci probabilistyczne 2h
Wyl5 | Programowanie w logice z ograniczeniami 2h
Suma godzin 30h




Forma zajec - laboratorium

Labl Srodowisko programowania 2h
Lab2 Podstawy modelowania 2h
Lab3 Zaawansowane modelowanie calkowitoliczbowe 6h
Lab4 Sterowanie poszukiwaniem rozwigzania 6h
Lab5 Optymalizacja 4h
Lab6 Lokalne poszukiwanie 4h
Lab7 Ograniczenia temporalne 6h
Suma godzin 30h

STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

1. Wyklad tradycyjny

2. Wyktad multimedialny

3. Rozwiazywanie zadafi programistycznych
4. Konsultacje

5. Praca wtlasna studentéw

OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW UCZENIA SIE,

Oceny (F - formatujaca (w trakcie | Numer efektu uczenia si¢ Sposéb oceny osiagnigcia efektu
semestru), P - podsumowujaca (na uczenia si¢

koniec semestru)

F1 WI1-W3, K1-K1 Kolokwium

F2 U1-U5, K1-K1 Kontrola realizacji list zadan

P=60%*F1+40%*F2
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OPIEKUN PRZEDMIOTU

dr Przemystaw Kobylanski




MACIERZ POWIAZANIA EFEKTOW UCZENIA SIE DLA PRZEDMIOTU
Programowanie ograniczen
Z EFEKTAMI UCZENIA SIE NA KIERUNKU INFORMATYKA ALGORYTMICZNA

Przedmiotowy | Odniesienie przedmiotowego efektu do | Cele przed- | Tresci progra- | Numer  na-

efekt uczenia | efektow uczenia si¢ zdefiniowanych dla | miotu** mowe** rzgdzia

sig kierunku studiéw dydaktycz-
nego**

Wi K2_W04 K2_WO05 Cl Wyl-Wyl5 1245

w2 K2_W02 K2_WO03 Cl1 Wyl-Wyl5 1245

W3 K2_wW04 Cl Wyl-Wyl5 1245

Ul K2_U03 C2 Labl-Lab7 345

U2 K2_U05K2_Ul2 C2 Labl-Lab7 345

u3 K2_U03K2_U04 C2 Labl-Lab7 345

U4 K2_U03 C2 Labl-Lab7 345

us K2_U01K2_U02 C2 Labl-Lab7 345

K1 K2_K01 K2_K04 K2_K09 K2_K10 cl1C2 Wyl-Wyl5 12345

Labl-Lab7




